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METODOLOGIA,
FINALITA E COMPETENZE

0000000000000 00000000000000000000000000db0s0bRsRRRRRDS

Scuola dell’Infanzia e Primaria | ciclo

METODOLOGIA

Si utilizza un approccio plurisensoriale che non privilegi solo

il linguaggio visivo, ma che si estenda all'intera tastiera della
sensorialita attraverso la ricerca di analogie con altri linguaggi
(corporeo, gestuale, musicale, tattile).
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FINALITA E COMPETENZE

* Coinvolgimento emotivo per familiarizzare con Il museo senza perdere,
anzi ricercando, il senso della meraviglia e dello stupore;

* Sviluppo del senso di sé per acquisire autoconsapevolezza del proprio
corpo, dei propri pensieri, emozioni, comportamenti.

Scuola Primaria Il ciclo

METODOLOGIA

Lofferta caratterizzante & quella dei laboratori nei quali, a seconda
dei diversi musei, si sperimentano tecniche artistiche, compositive,
lettura e interpretazione di opere d’arte oppure di forme del mondo
naturale attraverso una metodologia scientifico-sperimentale.
Tutte le proposte si basano sul ‘fare’ come strumento cognitivo,
modalitd attiva di costruzione delle conoscenze.

FINALITA E COMPETENZE

* Sviluppo del senso di sé come autoconsapevolezza del proprio corpo,
del propri pensieri, emozioni, comportamenti;

* Approccio alla grammatica del linguaggio visivo per potenziare
capacita creative, estetiche ed espressive e, altresi, fornire strumenti
per comunicare con il linguaggio delle immagini;

* Comprensione dell'importanza dei beni culturali per riconoscere

le tracce storiche presenti nel territorio;

* Contatto col sapere naturalistico-scientifico attraverso 'osservazione,
la discussione, la sperimentazione per educare a conoscere attraverso
l'esperienza e adottare comportamenti responsabili nei confronti delle
risorse naturali contribuendo alla tutela dellambiente.

Tutte le unita didattiche in programma mirano allo sviluppo del pensiero
critico, creativo e divergente, attraverso 'utilizzo di materiali, strumenti
e tecniche diverse e al potenziamento delle competenze trasversali

di carattere sociale finalizzate a favorire Uintegrazione multiculturale.



CA’ REZZONICO.
MUSEO DEL SETTECENTO
VENEZIANO
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PERCORSI ATTIVI LABORATORI
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b TUTTI A TAVOLA! PAESAGGI SONORI e e ——
rimaria
Durata IL piccolo Alvise alla scoperta della cucina veneziana . . ) : Durata
20re IL laboratorio propone un approccio plurisensoriale che mette gored
g‘t‘;’i“".‘ : Come si preparava la tavola nel Settecento? Chi ha introdotto in relazione immagini, forme e colori con sensazioni sonore, ,,,':,’:ol:di & Dlovedi
glorni g A 5 A 4 %
tranne il martedi a Venezia l'utilizzo della forchetta? Perché le tazze da caffe ritmo e movimento. Lattivita si conclude nel Salone da ballo ::;:10
el erano senza manico? con una semplice coreografia costruita al ritmo di un minuetto. Lingue
!-ti"lsue Attraverso la narrazione di una favola si ricostruiranno la vita Allinsegnante sara consegnato un cd didattico con le musiche LELAD
e e le abitudini della cucina veneziana del Settecento. Luso di utilizzate in laboratorio.
schede interattive consentira ai giovani partecipanti di viaggiare
COI'Il’immdginqzionenel.ITIOI‘IdOdel.letdvoleimb(:ll‘lditediul‘l 0 0B 00RO PR ORRRRRRRR NN RONROENRRNRIOIONRIRONONRINBERRIRONRNRENPRNRDS
tempo alla scoperta di pietanze, bevande alla moda e del galateo. PULCINELLA, TAMBURI E TARANTELLA pren
Curiosa ¢ la storia di Arlecchino che si cimenta nella cottura Durata
La famosa maschera napoletana, raffigurata negli affreschi 20re

della polenta, o della cioccolata, da sempre accompagnata da

Quando

sfogliatine, baicoli, zaletti, ciambelle e brazzalette, la cui ricetta di Gicngomenico Tiepolo, c<l:mselrvoti ?n rr)useo, qtt‘rcllverso . . mercoledi e giovedi
verra “regalata” alla fine del percorso, quando gli alunni saranno una serie di filastrocche e giochi musicali condurra i partecipanti S.:ﬁ::n
invitati a ricostruirne la storia attraverso i disegni. a muoversi e a danzare una scatenata tarantella accompagnati Lingue
dal suono di nacchere e tamburi. tavene
(AN R R R RN R NERENENENENERERENERNENENEENNERJSENENENESENENRNERJENEENRERJNHNRERENNRNERE-:]
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prct v MONOLOGHI, DIALOGHI, INTERVISTE e nn e oy el e
iy IMPOSSIBILI A CIARLATANI E FARMACISTI e
Quando | partecipanti impareranno ad associare le immagini viste 2ore
:"m"niri:iifﬂmdi Lattivita é'un gioco..che fa ri\{ivere iL vurjegcto mondo di personagdi in museo a parole varie e curiose, per scoprire che alcune a'::';‘;?mi
orarlo e rimedi d'altri templ (lo spezier da medicine, il garzone di bottega, di esse hanno un’origine che richiama altre lingue e culture. b
i il ciarlatano, il rappresentante del Collegio degli Speziali, la Teriaca, Un’esplorazione ludica, attraverso giochi di composizione, i
italiano il Mitridato...), per conoscere dall'interno storia, funzione e valore che porta a svelare anglismi, arabismi, forestierismi Lingue
dell’arte farmaceutica veneziana. | piccoli utenti sceglieranno uno e a sperimentare | mille viaggi delle parole. ftatiane

dei monologhi in rima — che presentano i vari personaggi e altri
elementi del gioco (malanni, malattie, ricette e rimedi, tratti dalle
tradizioni popolari veneziane) — per dar vita, sotto la direzione
dell'operatore, a una breve azione scenica. A comporre questa
rappresentazione saranno piccoli contrasti/dialoghi tra i protagonisti
che ne chiariscono le diverse funzioni o contrapposizioni (es. spezier
da grosso e spezier da medecine, ciarlatano/rappresentante

del Collegio degli speziali, contrasto/competizione tra varie spezie,
rimedi). Conclude Uattivita Uintervista “impossibile™ al farmacista

del Settecento - parte preparata liberamente dagli alunni in base

a cio che vedranno nell’antichissima Farmacia, il cui arredo, dal
mobilio all'insegna, agli strumenti, ai vasi dei medicinali, agli
alambicchi, & interamente formato da pezzi originali del Settecento.
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METODOLOGIA

A seconda del tema trattato e del museo prescelto si privilegia l'aspetto
storico, artistico oppure naturalistico attraverso un approccio basato sulla
narrazione, sull'indagine delle fonti documentarie, sulla sperimentazione
di tecniche artistiche e compositive, sulla lettura dell’opera d’arte, sulle
osservazioni comparative di organismi appartenenti a diversi gruppi
vegetali ed animali, oppure di analogie e differenze nel mondo naturale.
In ogni caso, tutte le unita didattiche in programma si basano sul

‘fare’ come strumento cognitivo, modalita attiva di costruzione delle
conoscenze e mirano allo sviluppo del pensiero creativo e divergente.
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FINALITA E COMPETENZE

+ Conoscenza diretta della grammatica del linguaggio visivo attraverso
esperienze concrete di elaborazione e rielaborazione dell'immagine per
potenziare capacita estetiche ed espressive, e incentivare la capacita di
produrre in modo personale e creativo;

* sviluppo di competenze critiche nella lettura delle differenti fonti
iconegrafiche, documentarie, cartografiche ricavandone informazioni

su eventi storici di epoche diverse e di differenti aree geografiche
considerate nel loro rapporto col territorio;

* acquisizione di conoscenze riguardanti alcuni aspetti del mondo fisico
e del mondo biologico, considerati nelle loro reciproche relazioni e nel
loro rapporto con 'uomo per sviluppare comportamenti responsabili nei
confronti delle risorse naturali e contribuire alla tutela dell’ambiente.
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